
HârnMaster
Nom du personnage Mobis URSARL Occupation Chevalier

Naissance Famille Parents
Race Sexe Rang de naissance Père - Tuteur

Humain Mâle Deux de trois Kairgin URSARL
Date de naissance Signe astrologique Lien famillial Mère - Tutrice

25/05/699 Ang Moyen 51 Lerissa ARION
Lieu de naissance Chef de Clan Lieu de vie

Tashal, Kaldor Oncle -
Culture Classe sociale

Féodale Noble

Blason Courte généalogie

Merdin
    685 -

Kairgin URSARL
    665 -

Cyrnila
    688 -

Lerissa ARION
    672 -

Mobis
    699 -

De Sinople à pile de gueule

Amis / Alliés Ennemis
Nom Profession Lieu d'habitation Rapport Nom Profession Lieu d'habitation Rapport

Chevalier 61 Torwar Voleur Tashal 01

Uvienela de Forgeron Tashal 78 16
Dyselsen



HârnMaster
Nom du personnage Mobis URSARL Occupation Chevalier

Apparence Physique Personnalité
Race Sexe Force Intelligence Aura

Humain Mâle 14 16 8
Teint Yeux Vigueur Volonté Moralité

Clair Noirs 15 16
Cheveux Dextérité Psyché

Noirs 14
Agilité

12
Taille Carrure Vue Dieu Piété

72" - 1,80 m Massif 17 12
Poids Beauté Ouïe

204lbs - 92 kg Commun 9 13

Larani 19

Médical Odorat Notes

17
Voix

13

PHYSIQUES COMMUNICATION ARTISANAT / CONNAISSANCES

Compétences SB i ML Compétences SB i ML Compétences SB i ML
Acrobaties Chant 13 3 39 Alchimie
Condition Comédie Armurerie 16 2 32
Danse 13 3 39 Conflit mental Astrologie
Discrétion 14 3 42 Eloquence 13 2 26 Chasse 16 4 64
Equitation 14 6 84 Intrigue 13 3 39 Cuisine 16 4 64
Escalade 13 4 52 Musique Dessin
Lancer 12 4 48 Rhétorique 13 3 39 Flècherie
Manipulation Rituel 17 1 17 Folklore
Natation Séduction Forge
Saut 13 4 52 Vigilance 14 4 56 Héraldique 14 3 42
Ski Herboristerie

LANGAGES / ECRITURES Ingénierie 15 2 30
COMBAT Compétences SB i ML Lois

Compétences SB i ML Hârnic 15 +70 85 Maçonnerie
Arc 13 3 39 Shorka 15 1 15 Marinier
Arme d'hast 15 6 90 Maroquinerie
Bouclier 14 6 84 Mathématiques
Dague 15 5 75 Médecine 14 3 42
Epée 17 5 85 Menuiserie
Filet Météorologie
Fléau Pêche
Fouet Pilotage
Fronde Pistage
Gourdin Serrurerie
Hache 15 5 75 Soins d'animaux
Initiative 15 6 85 Survie 15 4 60
Javelot
Sans arme 13 4 52
Sarbacane



STATISTIQUES ARMES Pds QA A D HM C T P AML DML
Initiative 85 Poings 0 15 0 52 67
Endurance 15 Pieds 5 5 1 57 57
Dextérité 14 Tête 0 0 1 52 52
Agilité 12 Dague 1 11 5 5 1 2 5 80 80
Mouvemt 12 Epée - chevalier 3 12 15 10 3 5 3 100 95
Esquive 60 Hache 3 11 10 5 4 6 85 80

Lance 8 11 25 5 -15 4 8 115 95

Bouclier - chevalier 5 13 5 20 2 89 104

BLESSURES CHARGE PENALITES

Localisation HR IL Armure 37,6 Niveau de blessure
Armes 12 Fatigue

Encombrement 3

AUTRES

Total 3
Choc x 5

Hémorragies H6 Poids total 49,6 Malus 15



Armures / Vêtements C T P F Q Pds C
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Casque - plaque
Capuche - cuir
Tunique et culotte - vet
Haubert - cuir
Jambières - cuir
Bottes basses - cuir

Total 36,7

C T P F C T P F
Yeux Crâne 8 14 9 5

Nez Visage 2 4 3 3 Oreilles seules

Mâchoire Cou 2 4 3 3

C T P F C T P F
3 5 4 4 Epaule Epaule 3 5 4 4

3 5 4 4 Bras Bras 3 5 4 4

3 5 4 4 Coude Coude 3 5 4 4

3 5 4 4 Avant-bras Avant-bras 3 5 4 4

2 4 3 3 Main Main 2 4 3 3

C T P F C T P F
3 5 4 4 Omoplates Thorax 3 5 4 4

3 5 4 4 Dos Abdomen 3 5 4 4

Hanche 5 9 7 7

Aine 5 9 7 7

C T P F C T P F
5 9 7 7 Cuisse Cuisse 5 9 7 7

2 4 3 3 Genou Genou 2 4 3 3

4 8 6 6 Mollet Mollet 4 8 6 6

4 8 6 6 Pied Pied 4 8 6 6


